













Un’alternativa 
ai program 


La televisione è ormai parte 
integrante della nostra vita 
quotidiana. Oltre ad 
informarci sugli avveni 
mondiali più importanti 
ci permette di trascorrere, 
piacevolmente, parte del nostro 
tempo libero con una vasta 
gamma di spettacoli. 

Ma non sorprende più nessuno 
anche l’utilizzo di altri sofisti¬ 
cati mezzi che, sempre 
tramite il televisore, ci 
offrono innumerevoli servizi; 
ci riferiamo 
al Videoregistratore, 
al Viewdata, al Teletext 
e non ultimi ai Videogiochi 
elettronici. 
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ntusiasmante 
i televisivi 


I Videogiochi 
elettronici della nuova 
generazione hanno 
il merito di aver 
introdotto un elemento di 
attiva partecipazione. In parti¬ 
colare i Videogiochi Philips, 
con tanti giochi sempre nuovi 
e diversi, entusiasmano tutta 
la famiglia. 














La consolle 

Il Videopac Computer G 7000 Philips 
è un apparecchio elettronico altamente 
sofisticato e versatile, costituito da un 
potente microprocessore e da vari cir¬ 
cuiti integrati, È l’unico ad avere una 
tastiera, realizzata con speciali micro¬ 
interruttori, completamente alfanumerica, 
composta da 26 lettere e 10 numeri'oltre 
ad altri simboli necessari al suo funzio¬ 
namento. 

La serie di giochi compatibili con l’ela¬ 


boratore è praticamente infinita e suscet¬ 
tibile di un costante sviluppo grazie an¬ 
che alle naturali capacità del sistema. 

Centro giochi 

Attualmente la gamma delle Videopac 
Philips è costituita da 45 schede pro¬ 
grammate per centinaia di giochi-base 
diversi con oltre 3.000 fra varianti e gra¬ 
di di difficoltà. 
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Viaggi e Guerre spaziali, Gare di sci, corse in Formula Uno 

\ 


Non c’è nulla di impossibile con i video¬ 
giochi Philips. Bolidi di Formula Uno, 
Pistoleri, Navi e Mostri Spaziali... con ef¬ 
fetti sonori realistici (... l’incitamento della 
folla o il fruscio della neve sotto gli sci 
di abili discesisti) coinvolgeranno tutta 
la famiglia, soddisfando le esigenze e gli 
interessi i più disparati. 

I ragazzi potranno appassionarsi coi gio¬ 
chi d’azione più entusiasmanti (Flipper, 
Battaglie Aereo-Navali, Bowling, Calcio, 
Rugby) e i più piccoli potranno anche 
apprendere, divertendosi, le prime nozio¬ 
ni di matematica ed ortografia. 


to in dotazione, a qualsiasi televisore a 
colori o in bianco e nero, indipendente¬ 
mente dalla marca, dalle dimensioni e 
dall’anno di fabbricazione. 

Il VIDEOPAC COMPUTER G 7000 non 
può assolutamente danneggiare il tele¬ 
visore. 

Il controllo del gioco è agevolato dai due 
telecomandi a leva e pulsante d’azione 
molto maneggevoli. 



Il gioco degli Scacchi 

La Philips, tuttavia, non si è dimenticata 
dei meno giovani. Per loro ci sono i gio¬ 
chi più sofisticati come: Samurai, Logica 
Cinese, Black Jack e gli Scacchi. 

I sei livelli di gioco disponibili permette¬ 
ranno ai giocatori più abili e a quelli alle 
prime armi di cimentarsi contro il Com¬ 
puter e contro avversari di pari livello. 

La cassetta musicale 

Per gli appassionati di musica, ecco una 
cassetta che solo la Philips può offrire. 
Con la speciale plancia da sovrap¬ 
porre alla tastiera, il G 7000 si tra¬ 
sformerà in un mini organo elettro¬ 
nico (1/8). Potrete comporre brani 
musicali, risentirli ed eventualmen¬ 
te correggerli. 

I Board Games sono dei fantastici 
videogiochi di società che la spet¬ 
tacolarità del gioco elettronico sia 
al televisore che sulla mappa da 
gioco. 

Massima sicurezza 

Le modalità di impiego del G 7000 
sono semplicissime: si collega, per 
mezzo dell’apposito cavo scherma- 


Nelle illustrazioni seguenti 
potrete trovare informazioni più 
dettagliate sulla gamma VIDEOPAC 
che troverete presso tutti i 
migliori rivenditori. 
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Race 

Autorennen 
Course de Voitures 
Corsa a Cronometro 
Tidskorsel 


Cryptogram 

Geheimschrift 

Cryptogramrru 

Crittogramma 

Ordgaetteleg { 

Krypto 

Criptograma 


Spm-out 

Wirbelwind 

Autodrome 

Formula Uno 

Racerlob 

Stock-Car 

Gran Premio 


G7101 - Tre giochi entusiasmanti 


Corsa a cronometro: 

Al volante di una formula Uno devi lot¬ 
tare contro il tempo e contro gli altri bo¬ 
lidi disseminati lungo il circuito e che 
appaiono all’improwiso. 

Formula Uno: 

Due piloti sono pronti al nastro di par¬ 
tenza. Hanno a disposizione diversi cir¬ 


cuiti nei quali cimentarsi. 

Crittogramma: 

Scrivi una parola o una frase senza farla 
leggere al tuo avversario. Premi il tasto 
d’azione. Ciò che avrai scritto apparirà 
sullo schermo in modo confuso. Il tuo 
avversario dovrà ricomporre il tutto com¬ 
mettendo il minor numero di errori. 


6 








PHILIPS 


PHILIPS 

VIDIECPAC 




C 

□ 



G 

H 







c 

p 






B7B54 03 
76543 04 
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43651 03 
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Pairs 

Space Rendezvous 

Logic 

Memory 

Rendezvous im Weltall 

Knobeln 

Identification 

Rendez-Vous-Spatial 

Logique 

Accoppia Simboli 

Appuntamento Spaziale 

Chiave Numerata 

Quiz 

Rumskibssammen- 

Logic 

Dubblett 

kobling 

Tankelek 

Pares 

Mànjandning 

Ejncuteqfro en el Espacio 

Lògica 

''-'A A' 

. ^ w 
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G 7102 - Test di memoria, d’abilità e di ragionamento 


Appuntamento spaziale: 

Due astronauti, al comando delle loro 
navi spaziali devono « allunare » dolce¬ 
mente e ritornare incolumi alla base. 

Accoppia simboli: 

Accoppia i 10 simboli inseriti nel qua¬ 
drante commettendo il minor numero di 
errori. 


Chiave numerata: 

Con il minor numero di tentativi devi sco¬ 
prire la cifra a 5 numeri prestabilita dal¬ 
l’elaboratore. Il punteggio computerizzato 
indica i numeri indovinati e quelli in esat¬ 
ta posizione. 
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American Football 
Rugby 

Football Americain 
Calcio Americano 

< 

Fotboll 
Americano 
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G 7103 - Rugby! Lo sport americano più popolare 

Calcio americano: 

Nello stadio, gremito in ogni ordine di 
posto e sotto l’incitamento dei tifosi, si 
sta svolgendo un entusiasmante incontro 
di rugby. Sei il « Quarterback »: per con¬ 
quistare la meta devi dirigere il gioco e, 
di volta in volta, scegliere la tattica più 
opportuna sia in difesa che in attacco. 
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Air-Sea War Battle 



G 7104 - Preparatevi a dare battaglia 


Battaglia carri armati: 

Due carri armati si affrontano su diversi 
percorsi di guerra, pieni di ostacoli e di 
mine anti-carro. Devi cercare di distrug¬ 
gere il nemico con le 20 munizioni a tua 
disposizione altrimenti potrai solo difen¬ 
derti, cercando di farlo sbagliare il più 
possibile. 


Guerra aereo-navale: 

Un sottomarino ed un bombardiere si 
fronteggiano. Mitraglia il tuo avversario 
prima che sia lui a centrarti. Puoi alzare 
la quota di volo, abbassare la profondità 
del sommergibile nei momenti di maggior 
pericolo. 
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G 7105 - Tenta la sorte al tavolo verde 

Black Jack: 

Il computer tiene banco! Rimboccati le 
maniche e rifletti. Per farlo saltare hai a 
tua disposizione 1.000 dollari. Prendi il 
rischio coinvolgendo, se vuoi, altri gio¬ 
catori. Ad ogni mano, proprio come al 
Casinò, il banco mescola le carte prima 
di distribuirle. 
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G 7106 - Due sport molto popolari 


Basket: 

Mancano pochi secondi al termine del¬ 
l’incontro. Il tuo avversario è in vantag¬ 
gio. Per recuperare devi assolutamente 
andare in « pressing ». Dovrai tentare an¬ 
che con i tiri da fuori e conquistare il 
maggior numero di rimbalzi. 

Con questa scheda potrai giocare a 


Bowling: 

Bowling comodamente seduta in poltro¬ 
na. Scegli la tua corsia, lancia la boccia 
dandole l'effetto più opportuno. Attento 
ai corridoi. Il computer ti segnalerà co¬ 
stantemente il punteggio compresi gli 
« strikes » e gli « spares ». 


Il 



Giochi di 
Matematica 
Ràkneovningar 
El Matemàtico 


Mathematician 
Der Kleine 
Mathematikus 
Mathematicien 
Matematik 


Echo 
Pass Auf! 

Giochi di Memoria 
Komihàg 
El Memorión 


G 7107 - Due giochi educativi 

Giochi di matematica: 

E una scheda particolarmente indicata 
ai ragazzi che affrontano i primi anni di 
scuola. Giocando essi impareranno a ri¬ 
solvere i problemi elaborati dal computer, 
con diversi gradi di difficoltà. 

Giochi di memoria: 

Il computer scandisce una sequenza di 


numeri scelti a caso. Metti a fuoco la tua 
attenzione e cerca di ripeterla nell’ordine 
esatto. 
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G 7108 - Quante emozioni con il baseball! 

Vuoi diventare un buon giocatore di ba- degli sport americani più popolari, 
seball. Ecco il gioco che fa per te. Con¬ 
centrati mentre il tuo avversario si pre¬ 
para a lanciare la palla. Impugna la 
mazza con sicurezza. Con un « fuori cam¬ 
po » potrai conquistare il punto della 
vittoria. Con gli « strikes » e i « doublé 
play » vivrai intensamente le fasi di uno 
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Computer Programmer 
Programmation 


G 7109 - La programmazione del computer 

Con questa scheda potrai scoprire tutti 
i segreti della programmazione con il 
computer. Non è necessaria alcuna pre¬ 
parazione di base. Seguendo il manuale 
riuscirai anche ad inventare un’infinità di 
altri giochi. 
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Golf 



G 7110 - Golf 

Eccoti padrone di un minigolf a 9 buche. 
Concentrati prima di lanciare, potresti 
perdere la gara solo per pochi millimetri. 
Fa bene attenzione anche all’erba alta e 
alle pozzanghere. Il primo piano del 
« green » ti permetterà di effettuare l’ul¬ 
timo lancio e di sospingere più facil¬ 
mente la palla in buca. 
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G 7111 - Missione compiuta! 

Battaglie spaziali: Se ci riuscirai il computer di farà i com- 

Sei al comando della tua nave spaziale plimenti e ti proclamerà eroe! 
e stai combattendo contro un nemico 
proveniente da un’altra galassia. Per por¬ 
tare a termine la missione dovrai inter¬ 
cettare e distruggere anche altri nemici 
cosmici che ti appariranno all’improv¬ 
viso. 
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Take thè money 
and run 

Das Millionenspiel 
Prendre l’argent 


Pengejagt 

Tag pengarna och 

spring 

Coja el dinero y huy. 


Pak het geld en 
neem de benen! 


Rischia e vinci 
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G 7112 - Afferra il malloppo e 

Rischia e vinci: 

Devi cercare di accumulare una fortuna. 
La banca ti mette a disposizione un cre¬ 
dito di 500.000 dollari. L’inflazione e le 
spese sono rappresentate da due robot 
rossi che ti perseguitano, cerca di sfug¬ 
gire alla loro cattura. Potrai evitare la 
bancarotta se riuscirai a catturare uno 


scappa! 

dei due robot bianchi. Tutto si svolge in 
un labirinto che assume, ad ogni mano, 
forme diverse. 


INNUMEREVOLI VARIANTI 
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PHILIPS 


Playschool Maths 
Vorschul-Rechnen 
Maths Amusantes 


Kleuter-wiskunde 
Telegiochi numerici 
Regn og le s g 
Ràkneòvningar fór 
lekskolan 
Juego escolar: 
Matemàticas 


G 7113 - Telegioca con i numeri! 

Telegìochi numerici: 

È un gioco educativo per ragazzi dai 4 
ai 7 anni. Il calcolatore propone un pro¬ 
blema con 10 risposte possibili. Ora 
tocca ai ragazzi andare alla caccia della 
giusta soluzione. 
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G7114 - Il selvaggio West 

Western: ricarla dovrai toccare un albero del tuo 

Nel selvaggio West un killer ti ha sfidato stesso colore, 
a duello. Devi premere il grilletto per pri¬ 
mo. Se ti è andata male puoi nasconderti 
dietro a un albero o ad un cespuglio. 

Però sta attento ai rimbalzi imprevedibili 
delle pallottole. Ricorda che la tua Colt 
ha solo 6 colpi in canna. Se vorrai rica- 
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G7115 - Samurai 

È un « classico » fra i giochi da tavolo, 
di vecchia origine giapponese. Lo scopo 
del gioco è quello di catturare all’avver¬ 
sario il maggior numero di pedine. Ogni 
mossa deve essere studiata attenta¬ 
mente. 
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Depth charge 
Schiffeversenken 
Bataille sous marine 


Caccia al sommergibile Marksman 


Saenk ubaadene 
U-bàtsjakt 

Carga de profundidad 
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Schutzenfest 

Tirsurcible 

Scherpschutter 

Tiratore scelto 

Skydning 

Prickskytte 

Tirador aertero 


G7116 - Stana il sommergibile e centra il bersaglio 

Tiratore scelto: Caccia al sommergibile: 

Hai a tua disposizione una carabina con Se ti piace la battaglia navale potrai di- 
25 cartucce. Con mano ferma punta il vertirti sfidando più volte II computer, 
bersaglio che fluttua sullo schermo. I 
punti che potrai incamerare saranno pro¬ 
porzionati alia grandezza dei bersagli 
colpiti. 
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Chinese logie 
Logique chinoise 
Chinese logica - 
Chinesische Logik 


Kinesisk logik 
Logica china 


G7117 - Logica cinese 

Di tutta la gamma è forse uno dei giochi recchio se vorrai mantenerti entro i li- 
più impegnativi. Ci sono 10 numeri che miti fissati, 
devono essere rimossi da un punto al¬ 
l’altro del quadrante con un ordine ben 
preciso. Il calcolatore ti concede, a se¬ 
conda del grado di difficoltà, un certo 
numero di mosse. Dovrai ragionare pa- 
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G7118 - Anno 2010: Guerra laser nello spazio! 

Due astronavi sono di pattuglia ed im¬ 
provvisamente sono attaccate da due di¬ 
schi volanti. Appena ne abbattono uno, 
un altro automaticamente ricompare. 

Vincerà la pattuglia che riuscirà a di¬ 
sintegrare il maggior numero di dischi 
volanti nemici. 
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Catch thè ball 
Attrape la balle 
Vang de bai 
Fang den Ball 
Il raccatta palle 
Fang bgjden 
Fànga bolfen ; 
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r-yg, o. . 

Noughtsandci 
Morpion 
Boter, 

Drei mal di 
Tris 
Krydi 

Nollorochkryss 
Tres 


G 7119 

I! raccatta parie: 

Una palla cade da una specie di pira¬ 
mide rimbalzando in modo imprevedibile. 
Dovrai prenderla al volo il maggior nume¬ 
ro di volte possibile. 

Tris: 

È la versione video del popolare gioco 
« CROCI E CERCHI ». I giocatori devono 


tentare di mettere in posizione orizzon¬ 
tale, o verticale o trasversale tre croci 
o tre cerchi. 
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Stone sling 
Catapulte 
Katapult 
Burgenschlacht 
Tiro con la 


G 7120 - Distruggete la fortezza! 

Tiro con la catapulta: 

Sei arroccato nella tua fortezza. Dietro 
ad una torre con una catapulta devi di¬ 
struggere per primo la fortezza nemica. 
Attento a calcolare bene la traiettoria 
del lancio, potresti autodistruggerti. Ad 
ogni tiro, senza perdere tempo, corri a 
far rifornimento di munizioni. 
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Secret of thè pharaohs 
Secret des pharaons 
Het geheim van de tara 
Das Geheimnis der Rhi 
Il segreto del faraone 
Farao’s hemmelighed 
Faraos hemlighaf 
El secreto de loffferaor 


G 7121 - Il segreto del faraone 

Cerca di svelare l’antico mistero dei fa¬ 
raoni. Come hanno costruito le loro enor¬ 
mi piramidi? Devi trovare la giusta posi¬ 
zione dei massi in una piramide. Anche 
il tuo avversario ci sta provando; vedi di 
anticiparlo. 
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G 7122 - Il mostro spaziale 

È un gioco che avrai già visto in alcuni 
bar. Un mostro spaziale daH’orribile a- 
spetto di un ragno, ti minaccia con l'aiuto 
di un esercito di robots. Da una delle tre 
basi a tua disposizione dovrai uscire allo 
scoperto e affrontarlo. Con i riflessi pronti 
potrai farcela. 














G 7123 - La macchina infernale! 

Las Vegas: 

Sei in una sala giochi di Las Vegas. Sei 
attratto dalla SLOT MACHINE? Introduci 
una moneta e premi la leva. Se sarai for¬ 
tunato questa macchina infernale ti re¬ 
galerà una pioggia di monete. Cerca però 
di non farti prendere la mano. 
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S Flipper game 

Billard electrique 

Flipperspel 

Flipper 

Flipper spil 

Flipper-spel 

Juego del lanzador 



G 7124 - Flipper 

Chissà quante volte hai giocato a flipper 
in un bar fra assordanti rumori. Con que¬ 
sta Videopac potrai farlo tranquillamente 
seduto a casa tua. Il tintinnio delle pal¬ 
line sui funghi, i colori ed il punteggio 
ti daranno l’impressione di possedere un 
vero flipper. 
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G 7125 - Quante emozionanti discese! 

Sci: Slalom - Discesa libera - Slalom Cronometra i tuoi tempi e quelli dei tuoi 

parallelo avversari. 

Organizza un campionato del mondo di 
sci e sfida i tuoi amici. Mentre affronterai 
le porte del percorso il fruscio degli sci, 
ad ogni piegamento, ti darà la sensazio¬ 
ne di avere proprio la neve sotto i piedi. 
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Basket game 
Jeu de paniers 
Korfspel 
Korbball 
Tiro al cesto 
Kurvespil 
Poàng-jakt 
Juego dgienceste 



G 7126 - Tiro al cesto 

Con il gioco del cesto devi cercare di 
centrare con la palla alcuni canestri. I 
canestri hanno un punteggio ed un va¬ 
lore diverso l'uno dall’altro e questi valori 
cambiano continuamente. Vincerai se 
sarai capace di totalizzare un punteggio 
superiore a quello del tuo avversario. 
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Electronic table football 
Tischfuflball 

football de table electronique 

__ìUmi 


;|ektromsch tafelvoetbal 
«loco del calcio 
Jdgndors Fodbold 
«jypnisch bords-fotboll 
I^H^Iectronico de futfc 
utelBoe mesa ^ 


G 7127 - Il gioco del calcio da tavolo 

È la versione elettronica del popolare 
gioco del calcio da tavolo. In campo ci 
sono due squadre composte da sei gio¬ 
catori ciascuna: un portiere, tre centro¬ 
campisti e due attaccanti. Vince la squa¬ 
dra che, per prima, realizza 10 goal. 
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Electropic Volleyball 

Volley ball electronique • 

Elektronisch volleyball ■ 

Élektronischer volleyball 

Pallavolo 

Volleyball 

Volleyboll 

Voleiball Elecfronico • 
Volleyball Electrónico 


G7128 - Guida la tua squadra alla vittoria! 

Pallavolo: 

Il gioco si rifà alle regole fondamentali 
della pallavolo. La squadra (composta da 
6 giocatori) che effettua la rimessa ha la 
possibilità di aggiudicarsi un punto. Vin¬ 
cerà la prima che totalizzerà dieci punti. 
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Dam buster 
Damme sprengen 
Le mur magique 
La supertrincea 
Spramg daemningen 
Energijakten 
El revientapresas 
Odemotidortf 


G 7129 - La super trincea 

Devi cercare, nel più breve tempo possi¬ 
bile, di perforare o di distruggere una 
supertrincea difesa da un gruppo di ag¬ 
guerrite sentinelle. A turno tu, con il tuo 
telecomando puoi comandare l'attacco, 
ed il tuo avversario, con il suo, le sen¬ 
tinelle. 
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G7130 - La sfida de «I due generali» 

Nella boscaglia due generali al comando 
dei loro eserciti si danno battaglia. Per 
catturare almeno 10 volte il generale av¬ 
versario, e quindi vincere la guerra, devi 
prima far fuori l’intero esercito nemico. 

Attento però, ogni soldato ucciso può es¬ 
sere recuperato venendo a contatto con 
il proprio comandante. 
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G 7131 - Gioca con la musica 

Cassetta musicale: 

Mediante la tastiera fornita a corredo il 
Videopac Computer G 7000 si trasforma 
in un mini organo elettronico (1/8). 

I musicisti alle prime armi o quelli com¬ 
pletamente a digiuno in materia possono, 
con questa cassetta, apprendere tutti i 


segreti della musica, dal solfeggio alla 
scrittura vera e propria. 

In un secondo tempo con un po' più 
d’esperienza potranno anche comporre 
dei brani, eseguirli e riascoltarli. Infatti 
le note vengono memorizzate dal com¬ 
puter e visualizzate sullo schermo. 

Ogni brano eseguito può essere riascol- 


36 
































































tato ed eventualmente corretto. 

Sul pentagramma ogni nota premuta 
viene evidenziata, illuminandosi. 

Nel manuale, oltre alle istruzioni d’uso, 
potrete trovare anche gli spartiti di alcuni 
brani musicali più o meno complessi. 
Seguendo attentamente le spiegazioni 
potrete, anche senza nessuna nozione 


musicale, eseguire anche le scale più 
impegnative. 
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G 7132 - Com’è difficile evadere dal labirinto 


Il labirinto: 18 varianti 

Sei prigioniero in un labirinto che, per 
dieci volte cambia fisionomia. Devi cer¬ 
care di ultimare i percorsi nel più breve 
tempo possibile. Sullo schermo un oro¬ 
logio digitale ti segnala i tempi ottenuti 
ed i percorsi effettuati. 


Supermind: 

Questo gioco coinvolge tutti i simboli 
che compongono la tastiera alfanumerica 
del computer. Con il minor numero di 
interrogazioni devi scoprire una combi¬ 
nazione di quattro simboli, prestabilita 
dal computer. Sullo schermo sono se¬ 
gnalati i simboli indovinati e quelli in 
esatta posizione. 
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18Variations 


Jumping acrobats 
Kunstspringer 
Les acrobales 

Vliegende acrob^ten 
Il saltimbanco ^ . 
Springakrobatern^ ! 
Hoppande akrobatejf 

ACrobatas sattadórll 


G7133 - I! saltimbanco 18 VARIANTI 

Questo gioco metterà a dura prova i tuoi 
riflessi. Devi cercare di far scoppiare il 
maggior numero di palloncini colorati, 
posti su tre file, saltando su e giù da una 
torre su un’altalena. Attento a non man¬ 
care mai all’appuntamento. I palloncini 
verdi, blu e rossi hanno valori diversi. 
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OZ174HONICA ' 


Satellite attack 
Satelliten-Angriff 
LejfcSatellites attaquent 
Saj£#iet-aanval 
Afflceo galattico 
Satellit krig £ 

Satellitspelet 
Lossatelites nos atacan 
^♦srfOe por satelite 


G 7134 - Attacco galattico 

Uno dei tuoi robot alla guida di un incro¬ 
ciatore sta esplorando lo spazio. All’im¬ 
provviso appaiono degli asteroidi che 
vagano senza meta. L’attacco alla navi¬ 
cella, avvolta in un campo magnetico 
protettivo, sarà inevitabile e furibondo. 
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CPAO 




Electronic billiards 
Billiard 

Billiard Americain 
Elektronisch biljart 
Bigliardo elettronico 
Biljard 

Billar electronico 
Bilhart electronico 


G 7135 - Desideri un tavolo da bigliardo, eccoti accontentato! 

Bigliardo elettronico: 

Questa Videopac contiene una realistica 
versione elettronica di due giochi del 
biliardo molto popolari in America: 

« Carambola » e « Rotazione ». Entrambe 
le versioni vengono giocate su uno spe¬ 
ciale tavolo da bigliardo a sei buche. 
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>|fs9RI 

ElektrdR'i^Tinball 
Footbaff electjpnique 
Elektranisch voelbal 


Electronic ice 
Eis hockey 
HockeyWeclr 


irfisk ishockéy 1 

y sobre hielo 
i no gelo 


G 7136 - Per gli appassionati degli sport di squadre 


Questa cassetta contiene due fra i più 
popolari giochi d’azione a squadre: 
Hockey su ghiaccio: 

Si rifà fedelmente alle regole dell’hockey. 
L’incontro è suddiviso in tre tempi di 
5 minuti ciascuno. Pressa il tuo avver¬ 
sario e disorientalo con azioni veloci, 
facendo scivolare il disco dietro alla 


porta. Con degli shoot secchi e precisi 
puoi fare tuo l'incontro. 

Soccer 

In uno stadio gremito la tua squadra è 
in finale. Gioca sulle ali e « crossa » sotto 
porta. Insacca il maggior numero di reti 
e la coppa sarà tua. 
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G 7137 - Gorilla 

Anche una scimmietta, così simpatica e 
mansueta, può diventare feroce più di un 
gorilla se infastidita. Per catturarne qual¬ 
cuna dovrai correre parecchi rischi. A 
volte ti sembreranno irraggiungibili. Per 
vincere non dovrai mai allentare il tuo 
inseguimento. 


PIU’ DI 40 VARIANTI 
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Munchkin 
Glouton et voraces 
Super-Mampfer 
Happelaar 
Gufferen 


Unlimited variations 


G 7138 - Cannibal: Il mostro del labirinto 


Sei prigioniero in un tortuoso labirinto. 
Il mostro, dall’aspetto terrificante, ti stà 
dando la caccia. Passa al contrattacco 
prima che sia troppo tardi. 

Se riuscirai a catturarlo, senza dargli 
il tempo di sdoppiarsi, avrai buone pos¬ 
sibilità di successo. 


PIU* DI 40 VARIANTI 
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Freedom Fighters 
Combattants de la liberte 
Freiheitskàmpfer 
Vrijheidsstrijders 
Combattenti della liberta 
Friheds forkaemper 
Rymd^&ktarna 
Vapaustaistela^ ^ 
Los libertadras 
Os libertadoes 




HI LI PS 


G 7139 - A tutte le unità: Allarme dallo spazio! 

La missione che ti è stata affidata è di 
vitale importanza: con la tua pattuglia 
devi difendere la galassia dall'attacco 
extraterrestre, a qualunque costo! I mez¬ 
zi a tua disposizione sono efficaci... ma 
potrebbero non bastare! 

INNUMEREVOLI VARIANTI 
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G 7140 - In fila per quattro 

È un gioco di posizione ad informazione 
completa; una specie di dama cinese. 
In un quadrante di 48 caselle devi impri¬ 
gionare quattro pedine del tuo avversa¬ 
rio, scegliendo tre diversi gradi di diffi¬ 
coltà. 
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I Board games Philips 
Entusiasmanti VideoGiochi 
elettronici di società 



I Boardgames Philips danno, ai tradizionali giochi di società, 
una nuova incredibile dimensione. 

Trattative diplomatiche, conflitti, alleanze e tattiche spregiudicate 
Ti entusiasmeranno, regalandoti delle piacevoli serate 
in famiglia o con gli amici. 

In ogni confezione troverai, a corredo, 
una stupenda mappa da gioco, dei segna-punti, 
varie pedine multicolori oltre a dettagliate istruzioni d’uso. 









UPS 

VIIDIEOPAC 


G 7141 

Alla conquista del mondo 


Con questo gioco potrai simulare, con i 
tuoi avversari, un ipotetico conflitto mon¬ 
diale degli anni ottanta. 

Sei tu che, al comando di una nazione, 
amministri il potere economico, diploma¬ 
tico e strategico. Sarai proclamato vin¬ 
citore se riuscirai a conquistare prima 
della fine del gioco il maggior numero 


di territori. Potrai raggiungere lo scopo 
solo con abili relazioni diplomatiche 
ma, in alcune circostanze, ti accorgerai 
che l’intervento delle forze armate sarà 
inevitabile. 







Un manipolo di eroi coraggiosi ha il diffi¬ 
cile compito di stanare il malefico Ring 
Master e il suo esercito di mostri. Questo 
terribile nemico nasconde, nei sotterra¬ 
nei del castello, un favoloso tesoro. 
Prendi il comando delle operazioni e 


guida i tuoi eroi alla Caccia al Tesoro! 
La tua missione sarà costantemente osta¬ 
colata dagli orribibli Dragons, Orcs o 
Spydroth Tyrantulus, indemoniati alleati 
del Ring Master. Buona fortuna! 
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G 7143 - Pete e il piccone magico 

Pete, con II suo piccone magico, è alla arrenderti anche se il tuo compito ti sem- 
ricerca disperata dell'oro prigioniero nel- brerà quasi... stregato! 
le viscere della montagna incantata. Egli 
dovrà faticare parecchio, scavando sen¬ 
za tregua per cercare di aprire il mag¬ 
gior numero di gallerie possibile. 

Aiutalo a superare le innumerevoli insi¬ 
die che troverà lungo il percorso. Non 
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imattu Takaa-Ajo 




Innombrables vanantes 
_ Unlimited variations 

Crazy Chase 
Super Glouton 
Supermampfers Rache 
Dolle Jacht 
Caccia al Dragone 
Gufferen og den Skore Kalorm 
Rattlesnake - Skallerormen — 


G 7144 - Caccia al dragone 

Cannibal è di nuovo tra noi con un’altra 
fantastica avventura. Questa volta sarà 
lui a dover combattere contro il terribile 
Dragone ed i suoi terrificanti alleati del 
pianeta Venere. 

Questi mostri non ti daranno tregua men¬ 
tre tu guidi Cannibal contro il Dragone. 
Attenzione! Durante la caccia al Dragone 


compariranno con frequenza regolare del¬ 
le piante Venusiane che ostacoleranno 
solo il cammino di Cannibal e non quello 
dei Drats. 

















Gli scacchi Videopac 





















un formidabile avversario 
per appassionati scacchisti ! 


Gli Scacchi hanno origini molto remote. 
Si racconta che in India, parecchi secoli 
orsono, alcuni Monaci Buddisti inventa¬ 
rono questo gioco proponendolo ai loro 
sovrani come pacifica alternativa alle 
continue guerre che dilagnavano il pae¬ 
se. Oggi questo gioco è diffuso in tutto 
il mondo ed è praticato da milioni di ap¬ 
passionati di tutte le età. 

Gli Scacchi non sono considerati solo 
come uno dei giochi più antichi ma so¬ 
prattutto come un gioco di altissimo va¬ 
lore intellettuale. 

La forza di concentrazione e la fantasia 
sono alla base del gioco come pure la 
pratica e l'esperienza sono fondamentali 
per un buon giocatore di scacchi. 

Tuttavia, quanti sono i fortunati che han¬ 
no, a loro disposizione, un avversario di 
ottimo livello pronto a giocare in qualun¬ 
que momento? 

La Philips con il Videopac Computer 
G7000 e lo speciale modulo degli scac¬ 
chi C7010 ha trovato la giusta soluzione. 


Gli Scacchi Videopac 

Il modulo Videopac C7010 abbinato alla 
consolle G 7000 trasforma lo schermo 
del vostro televisore in una perfetta scac¬ 
chiera, mentre il Computer fungerà da 
Antagonista. Un formidabile antagonista 
B;he J/i sfiderà permettendovi di scegliere 
fra 6 diversi livelli di abilità. Giocando al 
massimo livello il Computer adotterà la 
strategia chiamata « six ply deep »: egli 
infatti studierà attentamente cgni mossa 
considerando anche tutti gli eventuali 
sviluppi del gioco legati alla mossa stes¬ 
sa (7 miliardi di possibilità). 



possono essere paragonati ad un gioca¬ 
tore con una valutazione di 1650 ELO. 


Una caratteristica molto interessante del 
gioco è data dalla rappresentazione sullo 
schermo del processo di ragionamento 
sviluppato dal Computer. Il gioco, sullo 
schermo, è svolto tramite le coordinate. 

Ogni mossa irregolare è rifiutata dal cal¬ 
colatore. 


Gli scacchi Videopac, al livello più alto, 
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Con i VideoGiochi Philips 
il protagonista sei tu 



Con il Videopac Computer G 7000 

il divertimento è assicurato. 

Alle 45 schede attualmente in gamma 
molto presto se ne aggiungeranno 
tante altre con fantastiche novità. 


Con i Videopac sarai sempre il protagonista. 


Non mancare all’appuntamento con il divertimento. 















G 7200 


L’ESCLUSIVO COMPUTER CON MONITOR INCORPORATO 


Ragazzi, se i vostri genitori stanno se¬ 
guendo un interessante programma tele¬ 
visivo, non disturbateli! Con il G 7200 
potrete tranquillamente videogiocare ed 
essere cosi completamente indipendenti. 
Il G 7200, infatti, non è altro che un 
G 7000 munito di un Monitor di 9” in 
bianco e nero. Gli effetti sonori e le to¬ 


nalità sono perfettamente uguali a quelli 
del tradizionale G 7000. Il volume, il con¬ 
trasto e la luminosità possono essere 
regolati. 

Abbinato anche al modulo degli scacchi, 
il G 7200 diventerà una perfetta macchina 
da gioco. 
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